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 MỞ ĐẦU 
 
1. Lý do chọn đề tài. 

Cùng với sự phát triển của nền kinh tế và mức sống ngày càng được 

nâng cao, con người cũng có nhiều hơn những nhu cầu cần được thoả mãn, 

không chỉ dừng lại ở “ăn no mặc ấm” mà đã chuyển sang “ăn ngon mặc 

đẹp”; con người đề cao việc thưởng thức một cách có văn hoá, có nghệ 

thuật những giá trị của cuộc sống. Một trong những nhu cầu cấp cao và 

ngày càng trở thành xu thế của thời đại chính là nhu cầu du lịch. Người ta 

đi du lịch để tìm sự thư giãn, nghỉ ngơi, tìm hiểu những điều mới lạ, thẩm 

nhận những giá trị, tinh hoa của nhân loại. Các công ty du lịch luôn tìm mọi 

cách thoả mãn tốt nhất những nhu cầu đặt ra của du khách để đảm bảo 

thành công cho hoạt động kinh doanh của họ. Một trong những yếu tố dẫn 

tới sự thành công này đó là đội ngũ hướng dẫn viên du lịch. Trong quá 

trình hướng dẫn du lịch, hướng dẫn viên ngoài việc cần phải trang bị đầy 

đủ những kiến thức chuyên môn để thực hiện nghiệp vụ của mình một cách 

hoàn chỉnh, còn phải biết kết hợp những hoạt động hoạt náo trong suốt 

chuyến hành trình, nhằm tạo ra một không khí vui vẻ, thoải mái... để tạo 

nên thành công cho chuyến tour. Có vô vàn những cách thức và nguyên 

liệu mà hướng dẫn viên có thể áp dụng để gây hoạt náo trong quá trình 

hướng dẫn du lịch. Và theo tôi, một nguyên liệu có thể gây hoạt náo rất 

hiệu quả đó là thể loại câu đố.  

Thứ nhất, mặc dù khoác lên mình bộ cánh của nghệ thuật ngôn từ 

( bởi nó vốn là một thể loại của văn học dân gian), nhưng câu đố lại mang 

bản chất của một trò chơi trí tuệ; đã là một trò chơi, thì hiển nhiên sức 

mạnh hoạt náo của nó là một điều không thể phủ nhận. Vì vậy theo tôi 
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chúng ta hoàn toàn có thể sử dụng thể loại đặc biệt này vào hoạt động 

hướng dẫn du lịch. 

Thứ hai, từ trước tới nay, các công trình nghiên cứu về thể loại câu 

đố dưới góc độ nghệ thuật ngôn từ thì đã rất sẵn, nhưng việc nghiên cứu thể 

loại này dưới góc độ là một nguyên liệu để gây hoạt náo trong hoạt động 

hướng dẫn du lịch thì hoàn toàn chưa hề có. 

Từ hai lý do trên, tôi mạnh dạn đặt vấn đề: “ Ứng dụng thể loại câu 

đố trong hoạt động hướng dẫn du lịch” để làm đề tài cho bài khoá luận 

tốt nghiệp của mình. Trước hết là nhằm phục vụ cho sự nghiệp hướng dẫn 

du lịch trong tương lai của mình, sau nữa, hy vọng đề tài này sẽ có một 

phần nào hữu ích đối với các hướng dẫn viên du lịch trong những cuộc 

hành trình không mệt mỏi với những chuyến tour. 

 

2. Mục đích và nhiệm vụ nghiên cứu. 

2.1 Mục đích. 

Nghiên cứu những giá trị độc đáo của thể loại câu đố để ứng dụng 

trong hoạt động hướng dẫn du lịch, để người hướng dẫn nhận thức một 

cách rõ ràng những ưu thế của thể loại này. Từ đó tìm ra những phương 

pháp ứng dụng một cách tối ưu và hiệu quả nhất. 

2.2 Nhiệm vụ. Để đạt được mục đích trên, tác giả khoá luận đề ra ba nhiệm 

vụ cụ thể sau:  

 Nghiên cứu một cách đầy đủ những giá trị độc đáo của câu đố. 

 Chỉ ra được những ưu thế và vai trò của câu đố trong hoạt động 

hoạt náo nói riêng và hoạt động hướng dẫn du lịch nói chung. 

 Đề ra những yêu cầu khi ứng dụng thể loại câu đố trong hoạt 

động hướng dẫn du lịch. 
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3. Phương pháp nghiên cứu. Trong quá trình thực hiện đề tài, tác giả khoá 

luận đã sử dụng những phương pháp sau đây: 

 Phương pháp thu thập và xử lý tài liệu. 

 Phương pháp thống kê - phân loại. 

 Phương pháp phân tích - tổng hợp. 

 Phương pháp so sánh. 

 Phương pháp phỏng vấn. 

 

4. Tình hình nghiên cứu. 

4.1 Tình hình nghiên cứu về thể loại câu đố dưới góc độ nghệ thuật ngôn 

từ. 

Câu đố là một thể loại của văn học dân gian và từ lâu đã được nhiều 

tác giả nghiên cứu, trong đó phải kể đến những công trình nghiên cứu của 

các tác giả như: 

Đinh Gia Khánh: Văn học dân gian Việt Nam. 

Hoàng Tiến Tựu: Văn học dân gian Việt Nam. 

Hồ Anh Thái: Câu đố Việt Nam. 

Lê Chi Quế: Văn học dân gian...  

Tất cả các công trình nghiên cứu trên đều xoay quanh vấn đề nghiên 

cứu câu đố dưới góc độ nghệ thuật ngôn từ về các phương diện: khái niệm, 

đặc trưng thể loại, phân loại, đặc điểm nội dung và nghệ thuật. 

Nhìn chung, nếu đánh giá một cách tổng quát, thì trong các công 

trình nghiên cứu đó, việc nghiên cứu câu đố có phần khá giản lược, không 

được chú trọng nhiều như các thể loại văn học dân gian khác. Nó mới chỉ 

dừng lại ở việc khái quát những diểm chung nhất, nổi bật nhất của câu đố, 

chứ chưa đi sâu vào chi tiết. 
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4.2 Tình hình nghiên cứu về vấn đề ứng dụng thể loại câu đố trong hoạt 

động hướng dẫn du lịch. 

Qua thực tế khảo sát, người viết nhận thấy từ trước tới nay chưa có 

một công trình nào nghiên cứu về vấn đề khai thác thể loại câu đố dân gian 

vào hoạt động du lịch. Cho nên đây có thể coi là chuyên khảo đầu tiên 

nghiên cứu một cách thấu đáo về vấn đề này. 

 

5. Nguồn tư liệu. 

Để phục vụ cho đề tài này, tác giả khoá luận dựa trên các nguồn tư 

liệu chính đó là : 

- Các giáo trình Văn học dân gian. 

- Các sách sưu tầm câu đố. 

- Các thông tin trên mạng Internet. 

 

6. Bố cục của đề tài. 

Ngoài phần mở đầu, phần kết luận, phụ lục và tài liệu tham khảo, bài 

khoá luận tốt nghiệp được triển khai theo ba chương chính: 

Chương I: Tổng quan về câu đố dân gian Việt Nam. 

Chương II: Những ưu thế và vai trò của thể loại câu đố trong hoạt động 

hoạt náo phục vụ khách du lịch. 

Chương III: Những yêu cầu đặt ra đối với hướng dẫn viên trong việc ứng 

dụng câu đố vào hoạt động hướng dẫn du lịch. 
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